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Spielregelﬁ fiir das Tischbosseln

Aufeinem Spielfeld, das eine Wurfbahn und ein Zielfeld umfasst, spielen die
Mannschaften gegeneinander.

Die Mannschaften sollen gleich groB sein (2-6 )Personen.

Oder es spielt jeder fiir sich um den besten Platz

Die Spieler versuchen mit gezielten Wiirfen ihre Bosseln moglichst ( beim
ZielschieBen 5 X ) auf die 9 zu

Setzen .Die Punkte werden nach den 5 Wiirfen addiert (45 Punkte bei 5x9 )

Beim Stockschiefen werden die Bosseln erst vorn rechts und links gestellt.
Diese Bosseln miissen je mit emem

Wurf getroffen werden ,je getroffener Bossel gleich 4 Punkte .

Dann werden die Bossel nach hinten gesetzt ( wie vorn ) hier z#hlt jeder
getroffene Bossel 6 Punkte

Anschliefend wird ein Bossel rechts unten im 7ner Feld und einer rechts unten
m 9ner Feld gesetzt

Der Spieler muss nun versuchen sein Bossel so zu werfen , dass er den unteren
Bossel so tnfft, das der Bossel schrig nach oben geht und den oberen Bossel
trifft . (dieser Wurf zdhlt dann 12 Punkte) .

Das gleiche dann auf der linken Seite.

Gesammitpunktzahl 44 Punkte

Zielbosseln und StockschieBen 89 Punkte
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